Samlingsboxar och PocketSI / ResultPrinter

Detta dokument beskriver hårdvara och mjukvara som har utvecklats av Linköpings OK i första hand för att användas på vårt årliga arrangemang 43-kavlen. Dokumentet är inte komplett och är egentligen ett ihopklipp av flera dokument som har skrivits genom åren.

För mer info, kontakta datakom@lok.se.
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Samlingsboxar

LOK:s samlingsbox används för att från upp till fyra kontrollenheter få en utgång som kan kopplas till en COM-port på en dator. Boxen finns i 2 versioner:
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Box version 1
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  Box version 2




Som strömförsörjning används vanliga pannlampsbatterier (6 V). Strömförbrukningen är mycket låg, så ett skapligt laddat batteri, även de minsta modellerna, räcker lätt en hel tävlingsdag.

Utgången kopplas med en rak RS-232-sladd till COM-porten på en dator. Version 2 av boxen har dubbla utgångar, vilka kan användas samtidigt om man vill förse två olika system med stämplingar.

Vanlig RS-232-kabel klarar bara ca 100m. Om man vill dra kabel längre än så kan man använda boxens DL-1000-utgång. Utgången är anpassad för att sända över svenska försvarets DL-1000. En sådan kabel är 1 km lång och har resistansen 140 Ω. Det fungerar även med kortare kablar (0 Ω) och dubbla, skarvade kablar (280 Ω). I andra änden av kabeln behövs en mottagare som omvandlar tillbaka till vanlig RS-232 för att koppla in på en COM-port i en dator (se nästa avsnitt). För att koppla in kabeländarna i box respektive mottagare behövs två banankontakter i varje ände.

Kaskadkoppling av boxarna är inte att rekommendera. En stämpling tar ca 42 ms att skicka i 4800 baud. Vi lägger in en paus på ca 35 ms mellan varje stämpling för det mesta (vissa programvaror mår dåligt av stämplingar som kommer för tätt, därför denna paus). Det finns bara plats för ett paket i bufferten för varje ingång. Om det kommer in stämplingar på alla ingångar samtidigt bör avståndet mellan två stämplingar vara minst 308 ms för att alla stämplingar med säkerhet ska skickas vidare. Att det stämplas snabbare än var 308:e ms på alla fyra ingångar inträffar inte i praktiken så länge vanliga kontroller är inkopplade. Eftersom en samlingsbox kan skicka ut stämplingar var 77:e ms bör den alltså inte kopplas in på ingången på en annan box.

Mottagare för DL1000

LOK:s samlingsbox har förutom COM-portsutgång(ar) även en utgång för att koppla in en längre kabel av typen DL 1000. I andra änden behövs då en mottagare som gör om till en vanlig RS-232-signal igen (för att koppla in i en COM-port). Nedan visas mottagaren, från 2 olika håll:
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Mottagaren drivs av 5V. För närvarande finns 2 sätt att tillhandahålla 5V till boxen:

1. [image: image62.png]


Ta 5V från gameport

Om man har en dator med gameport är detta ett smidigt sätt att strömförsörja mottagaren. Tyvärr har de flesta moderna datorer ingen sådan port, då kan en transformator användas istället.







2. Transformator

Transformatorn kopplas till ett vanligt 230V-uttag och omvandlar till 5V.

Uppkoppling, förvarning
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Nedanstående skiss visar hur utrustningen kan kopplas upp för att användas till en förvarningskontroll:

[image: image64.png]



[image: image65.png]



[image: image66.png]



[image: image67.png]


[image: image68.png]


[image: image69.png]


[image: image70.png]



PocketSI

PocketSI är ett program som i första hand är tänkt att köras på handdatorer med operativsystemet Pocket PC. Det går dock att göra versioner även för andra versioner av Windows, t.ex. Windows CE (från om med version 2.11) och Windows 95/98/ME/NT/2000/XP. Datorn med PocketSI kopplas till en SI-kontrollenhet och kan användas som automatisk radiokontroll, stöd för skogsspeaker, fållvarning m.m.

Eftersom programmet har fått ganska många olika funktioner börjar det bli relativt avancerat. Därför finns en enklare variant, PocketSILight som endast har funktionaliteten för GPRS-radiokontroll. PocketSI används för att göra inställningar även om man använder PocketSILight.

Fållavarning

PocketSI kan användas på budkavlar för att meddela utgående löpare vilka lag som har blivit förvarnade. För varje lag måste man då ha ett insamplat ljud i wav-format. LOK har spelat in en nummerserie med lagnummer 1-1500 på svenska och engelska. Det finns möjlighet att spela in nummer även på andra språk. Programmet kan avgöra vilket språk som ska väljas baserat på landet som klubben kommer ifrån.

För att installera programmet, kopiera in WinPocketSI.exe i en katalog på hårddisken. Skapa en underkatalog Sounds där de ljudfiler som ska spelas som standard placeras. Om ljudfiler på speciella språk ska användas läggs dess in i underkataloger med motsvarande landskoder. Ex:

	C:\Program\PocketSI
	WinPocketSI.exe

	C:\Program\PocketSI\Sounds
	Engelska samplingar

	C:\Program\PocketSI\Sounds\SWE
	Svenska samplingar

	C:\Program\PocketSI\Sounds\FIN
	Finska samplingar


Det är här viktigt att korrekta landskoder har registrerats i OS200x. I exemplet ovan måste alltså svenska klubbar registreras till landet SWE och finska FIN. Alla andra koder kommer att resultera i att engelska nummer spelas upp.

Några inställningar måste göras i PocketSI för att få fållavarningen att fungera. Först måste man ställa in den COM-port som används för att ta emot förvarningen. Det görs genom att man trycker på knappen Inställningar och därefter går in under fliken Diverse. 
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Under fliken Ljud finns inställningarna för ljuduppspelningen:
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Aktivera förvarningsröst måste vara ikryssat för att några ljud ska spelas över huvud taget.

Ibland kan det vara svårt att uppfatta det första lagnummer som kommer efter en längre paus eftersom man inte är beredd. Det finns då möjligheten att spela upp ett speciellt ljud före det första numret kommer. Om inget lag har rapporterats de senaste 15 sekunderna kommer detta ljud att spelas upp om man har kryssat i Spela ljud efter uppehåll. Filen (pling.wav i ovanstående exempel) ska ligga i samma katalog som WinPocketSI.exe.

När alla lagändringar och brickändringar har kommit in exporteras en .csv-fil med startlistan från OS200x. Den öppnas i PocketSI med knappen Öppna. Om brickändringar görs under tävlingens gång går det bra att ladda in nya listor under tiden som tävlingen pågår. Inladdningen tömmer alla interna listor innan filen laddas in. OBS! Endast filer från standardversionen av OS2002 och OS2003 (på flera olika språk) har testats. Programmet känner själv av vilken version av programmet som filen kommer från.

Visa förvarande lag på skärm

En funktion finns för att visa de lag som är förvarande på en skärm. Skärmen kopplas till den dator som kör fållavarningsfunktionen och man ställer in Filter på Förvarning:
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Lagen kommer att visas i två kolumner med startnummer, lagnamn och klockslag då de passerade. Maximera fönstret!
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Grenkabel för fållavarning

Ofta vill man att stämplingar från förvarningskontroller ska gå in i någon annan dator än bara fållavarningsdatorn så att även speakern kan ta del av förvarningarna. Därför har LOK byggt ett par förgreningskablar för RS-232. Den inkommande kabeln kopplas i ena änden och i den andra finns två kontakter för inkoppling i datorer.

GPRS-Radiokontroll

PocketSI kan köras på handdator för att använda den som radiokontroll. Exempel på uppkoppling visas nedan:
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Det är bäst att använda PocketSILight om en handdatorn endast ska användas som GPRS-radiokontroll. Men man kan ändå göra ev. inställningar i PocketSI.

I Exemplet nedan visas de inställningsflikar som är intressanta för GPRS-radiokontroller. Skärmbilderna är från Windows XP, men det ser ungefär lika ut i Pocket PC.
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I fliken Servrar markerar man Skicka stämplingar till server och lägger till en eller flera servrar. Stämplingarna kommer endast att skickas till en server. Om ingen kontakt erhålls med servern tas nästa i listan. Här ställer man även in ett tävlingsnummer som ska vara samma som i mottagarprogrammet PocketSISpeaker.
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Under uppkoppling väljer man vilken RAS-uppkoppling som ska användas för att koppla upp GPRS. I Pocket PC  används Connection Manager, och då spelar inte denna inställning längre någon roll.
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Under fliken diverse väljer man om man använder Sportident eller EMIT. Om man kör EMIT måste man se till att rätt tid är inställd i datorn samt ange vilken kodsiffra enheten har.

På Pocket PC kan man genom att kryssa i rutorna under Automatisk programstart få PocketSI eller PocketSILight att startas automatiskt när handdatorn startas om eller skärmen slås på.

GPRS-radiokontroll på 43-kavlen

Detta avsnitt beskriver den GPRS-radiokontroll som används på 43-kavlen.

Utrustning

Det som behövs ute i skogen för att koppla in en kontroll är

· Handdator (iPAQ 3630).

· Expansionsskal till handdatorn + Bluetooth-kort (om inte handdatorn har inbyggd BT)

· Bluetooth-telefon (Ericsson T68i).

· Sladd att koppla mellan telefon och handdator.

· Pannlampsbatteri för att förlänga driftstiden för handdatorn.

· Konverterare för att få rätt spänning från pannlampsbatteriet.

· Låda (helst vattentät) att ha alltihop i.

Inkoppling av handdator till SI-enhet

Observera att SI-enheten måste vara programmerad som ”Autosend”, annars kommer inget att skickas ut via sladden.

Om det behövs, koppla först in en förlängningssladd till kontrollen. Koppla sedan en korsad kabel (nollmodem) och slutligen specialkabeln som passar i handdatorn. Om ändarna på två sladdar som ska kopplas ihop har samma kön, använd könbytare (gender changer).

Förbereda handdatorn efter hårdreset

Om nedanstående bild visas när handdatorn startas har den varit utan ström och måste därmed installeras om. Tryck på skärmen för att komma vidare.

[image: image12.png]Tap the screen to set up your
Pockst PC.

Pocket PC

Mobile
[T m———
esrved, Ths computrpragam s prtsted
by U1, and intermations sopyright e,




En kalibrering av skärmen ska nu göras. Tryck med pennan mitt i krysset. Krysset flyttas då. Upprepa fem gånger för att komma vidare.

[image: image13.png]align screen

Tap the target firly and accurately
at each location on the screen. The
target wil continue to move unti
the screen s aigned,

-+




Nu ska en tandläkartid flyttas i kalendern! Tryck först Next och tryck därefter ner pennan och håll inne i rutan med Dr. Johnson’s office… Välj Cut. Tryck därefter ner pennan på raden 11 och välj Paste. Tryck Next för att avsluta.
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Nästa steg är att välja tidszon. Detta kommer att ställas in senare av programmet, så tryck bara Next för att komma vidare. Därefter kommer två bilder som är bara att trycka på med pennan.

[image: image18.png]location

Select your time zone:

Time zone:

Next




 [image: image19.png]complete

Setupis complete, Tap the screen
t0 begin using your device,



 [image: image20.png]Expand

iPAQ Pocket PC
Expansion Pack System

Expansion Packs are slide-on
modules that add functionality

COMPAQ




Handdatorn är nu klar för installation av PocketSI.

Installation av programvaran på handdatorn (PocketSI)

Ta ur Bluetoothkortet om det sitter i. Sätt i CF-minneskortet.
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Tryck på Yes för att starta installationen.

Diverse bilder visas nu under installationen:
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Efter en stund kommer installationsprogrammet för Bluetooth igång. Tryck då Next, Next, Next och Finish.
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Ta ur CF-kortet och gör mjukreset av handdatorn. Gå sedan vidare med att koppla telefonen till handdatorn.

Koppla telefon till handdator

Sätt telefonen i sökbart läge:
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(C – Yes – Höger – Höger – Ner – Ner – Yes – 3 – 1)

Sätt i BT-kort i handdatorn

Avsluta program som är igång på handdatorn

Klicka på bluetoothikonen i nedre högra hörnet och välj Get Connected!:
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Välj Ericsson T68/T68i och tryck därefter Next tre gånger:
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En sökning görs nu. Välj telefonen i listan och tryck Select:
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Tryck på Next och skriv därefter in en kod, t.ex. 1111 och tryck på Reply:
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På telefonen, välj Lägg t. Koppl. (2). Skriv därefter in samma kod och tryck OK.
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Efter tryck på Finish i handdatorn är kopplingen klar. Starta PocketSILight (t.ex. genom att slå av och sedan slå på handdatorn). Använt testknappen och kontrollera att stämplingen skickats. Prova även att teststämpla med en bricka. När stämplingen har skickats till servern och kvitterats visas det i programmet:
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Vid första stämplingen kommer programmet att koppla upp sig. Det kan därför ta en stund innan kvittens erhålls. Därefter behålls uppkopplingen så att kommande stämplingar kvitteras inom någon sekund efter att de har mottagits.

Felsökning

Allmänt: Om något hänger upp sig eller slutar fungera, starta om handdatorn genom att sticka in pennan i resethålet (i ”botten” av handdatorn, till höger om sladden). Se till att inte hålla någon annan knapp på handdatorn intryckt när omstarten görs!

Fel: ”mottagna” ökas inte när man stämplar i kontrollen.

Åtgärd: Kontrollera att alla kablar sitter i ordentligt. Är kontrollen programmerad som ”autosend”?

Fel: Handdatorn kopplar inte upp sig

Åtgärd: Kontrollera att telefonen är igång. Starta om den om den har hängt sig eller något verkar konstigt.

PocketSISpeaker

PocketSISpeaker installeras på en Internetuppkopplad PC för att ta emot stämplingar från en automatisk radiokontroll utrustad med PocketSI.
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Markera Skicka ut data på COM-port och välj den COM-port som är kopplad vidare till en dator med det program som ska ta emot stämplingarna. Tryck Lägg till för att lägga till en server att hämta stämplingar från:
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Tävlings-ID sätts till samma som i radiokontrollens PocketSI. Senaste datapaket anger hur många stämplingar som redan har tagits emot från servern. Om man t.ex. vet att det finns 10 teststämplingar på servern kan man skriva in 10 om man inte vill hämta dessa.

Om något går snett i kopplingen till det program som ska ta emot stämplingarna kan man hämta om dem från servern genom att ändra Senaste datapaket. Tryck på Ändra och dra bort det antal som ska skickas om och tryck OK för att spara.

PocketSIServer

PocketSIServer är ett program som ska köras på en Internetserver. Datorer med PocketSI och PocketSISpeaker kan koppla upp sig mot PocketSIServer för att skicka / hämta stämplingar.

Installation

Programmet består av en fil som heter PocketSIServerService.exe. Installera den så här:

· Kopiera in filen i c:\program (på svensk windows) eller c:\program files (på engelsk windows).

· Klicka Start – välj kör (run)

· Skriv cmd i fönstret som kommer upp och tryck OK
· Skriv cd \program (svensk) eller cd \program files (engelsk)

· Skriv PocketSIServerService –i #### (där #### är portnummer)

· Kontroller att det står PocketSIServerService installed, se nedan

· Skriv exit för att stänga kommandofönstret
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Tjänsten är nu installerad, men inte startad Öppna kontrollpanelen, administrationsverktyg och starta Tjänster (Services). Leta upp PocketSIServerService:
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Högerklicka på PocketSIServer Service och välj Starta, eller tryck på startknappen i verktygsraden. Tjänsten är nu klar att använda! Programmet kommer att startas automatiskt varje gång Windows startas, även om ingen användare loggas in.

Avinstallation
För att avinstallera programmet, se först till att stoppa tjänsten, kör sedan kommandoprompten på samma sätt som vid installationen, men skriv PocketSIServerService –u

(dvs –u istället för –i ####).
Datafiler

I PocketSI och PocketSISpeaker anger man ett tävlingsnummer när man kopplar upp sig till PocketSIServer. Stämplingar från en tävling sparas i en fil som heter PocketSI_CompetitionN.dat, där N är tävlingens nummer. Filerna lagras i samma katalog som PocketSIServerService.exe.

ResultPrinter

ResultPrinter är ett program som underlättar utskrifter av resultat vid budkavletävlingar som använder OS2002 eller OS2003. Programmet kan ställas in för att automatiskt skriva ut resultatlistor med jämna mellanrum. Det finns också en funktion för att se till att OS200x gör backup automatiskt med jämna tidsmellanrum.  Programmet kan automatisera export av CSV-filer samt skicka CSV-filer till en www-server.
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Export av resultatfil

Se till att OS2003 är startat och att ett startlistefönster visas:
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Ta fram fönstret genom att välja Startlista – Rapporter – Visa rapport (ikon) – OK.

Gör en export till ASCII-fil och skriv in ett lämpligt filnamn och genomför exporten.

Nu kan export göras från OS2003 genom att man trycker på knappen Nu vid Resultat i Export av CSV i programmet ResultPrinter. Genom att skriva ett tal i intervall (minuter) kommer exporten att utföras med detta tidsintervall. Observera att fönstret Startlista i OS2003 måste vara uppe hela tiden eftersom exporten görs genom att simulera musklick i fönstret.

Export av sträcktidsfil

Sträcktider exporteras på samma sätt som resultat, men man tar fram funktionen SportIdent sträcktider istället för Startlista.
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Ta fram fönstret genom att välja Under tävlingsdagen – Resultat – SPORTident – OK.

Utskrift av resultat

Aktivera automatisk resultatutskrift genom att välja Verktyg – Inställningar i menyn:
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Lämpliga inställningar visas i dialogen ovan.

Skriv därefter in filnamnet på CSV-filen med resultat.
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Programmet känner automatiskt av när filen har uppdaterats och startar då en utskrift. De sidor som har ändrats sedan sist skrivs ut.

Skrivarinställningar görs för respektive resultattyp i menyn under Verktyg – Skrivarinställningar totalresultat samt Verktyg – Skrivarinställningar sträckresultat. Totalresultaten är gjorda för att skrivas ut på liggande A4 och sträckresultaten på stående A4.

Funktionen tar hänsyn till omstartande lag vid sortering i resultatlistan. För att detta ska fungera måste tiden för omstart matas in i inställningsdialogen.

Skicka fil till www-server

Aktivera skickande av genererade CSV-filer till www-server i inställningsdialogen.

Backup

Aktivera automatisk backup genom att skriva in ett tidsintervall under Backup:
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Programmet OS2003 måste vara igång utan några underfönster öppna för att det ska fungera. Man kan alltså INTE köra export av CSV och backup på samma dator!

Testa säkerhetskopieringen genom att trycka på Säkerhetskopiera nu.

SplitTimePrinter

SplitTimePrinter är ett program som skriver ut sträcktider på kvittolappar när man använder OS2003. Det fungerar i dagsläget endast med skrivare från Zebra.

Koppla in en SI-enhet programmerad för brickinläsning (ej autosend) i en COM-port och skrivaren i en annan. Inga drivrutiner behöver installeras.

Starta SplitTimePrinter:
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Ange sökvägen till startlistan och välj rätt COM-portar. Sedan är det bara att läsa av en bricka så skrivs sträcktiderna ut.

OBS! Programmet gör ingen stämpelkontroll, det skriver bara ut alla kontroller man har stämplat på och deras kodsiffror.

I och med att det är en budkavle kommer inte löparnas starttider att vara kända i förväg. Man måste därför se till att startlistan uppdateras med jämna mellanrum. Gör det med programmet ResultPrinter.
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